Name: Klasse: Datum:

ARBEITSBLATT ZUM THEMA " IETTREISE"

Aufgaben:

1. Fulle die Licken mit den richtigen Wértern aus!
2. Scanne den QR-Code zur Kontrolle!

3. Schreibe den Text in dein Heft ab!

4. Formuliere die Inhalte des Textes selbst!

Nutze dazu alle Lickenworter!

Eine Zeitreise ist ein Thema aus vielen Geschichten. Gemeint ist, dass die

entweder in die VergangenheH oder in die Zukunft reisen. Heu’rzufage kann man nur auf eine Weise

,durch die reisen’: Man erlebt einfach, wie die Zeit normal vergeht, und

dadurch reist man langsam in die Zukunft. Geschichten mit sind so beliebft,

weil es Zeitreisen normalerweise qar nicht geben kann.

Von Zeitreisen handeln vor allem in der Science-Fiction. Dabei reist der

Held oder jemand anders mit einer Maschine oder einem anderen technischen

, das neu erfunden wurde. In der Fantasy hingegen reist man dank Zauberei.

Es geh1' aber auch viel einfacher: Da hat die Heldin viele tiber das Mittelalter

gelesen und schldft ein. Sie trdumt, wie sie im Mittelalter lebt, und wacht dann wieder auf.

Wer einen Zeitreise- schreibt, kann darin zeigen, wie er sich die Zukunft

vorstellt. Eine Welt in der Zukunft nennt man auch Utopie. Gemeint ist vor allem eine schéne

. Eine Zukunft, in der es den Leuten schlechter geh1' als heute, ist eine

Dystopie.

Oft aber geht die in die Vergangenheit. Das macht man, weil man sich fiir

die Vergangenheit interessiert. Zum Beispiel will der Reisende sehen, wie man im

oder im alten Japan oder 2ur Zeit von Tutanchamun 9eLeb1’ hat. Manchmal

will der Reisende etwas verdndern, was ihm an der nicht gefall,en hat.

[Bucher] [Zei‘l’] [HiH’eLqur] [HiH’eL] [Romqn] [Reisenden] [Geschich‘l’en] [Zei‘l’reisen]
[Vergqngenheif] [Zukunﬂ'] [Reise]

Quellenangabe: Artikel: Zeitreise (von Ziko van Dijk, Patrick Kenel, Felix Heinimann u.a.) - dort unter der Lizenz CC-BY-SA
https://klexikon.zum.de/index.php (https://klexikon.zum.de/index.php?title=Zeitreise&oldid=127045)



